


CLIQUE AQUI E
ASSISTA AO VÍDEO 

https://youtu.be/jWZXjh4r5uE
https://vimeo.com/683493589/335c24d3f2


A URM | Faculdade Roberto Miranda foi fundada no ano
de 2001 por Roberto de Ávila Miranda. Com mais de

15.000 alunos formados em Gestão de Negócios, a URM
é uma das sete instituições de ensino superior no Brasil

com o "duplo 5" do MEC entre 3.742 existentes no país.
A URM é a única Faculdade brasileira com sede no 

Vale do Silício na Califórnia.



Roberto Miranda estudou em Harvard, é Reitor da URM,

palestrante e conferencista internacional, autor de livros e
criador do sistema de ensino denominado

 “The Four I's of Learning®” 
"Minha missão é entregar às pessoas as 

rédeas do próprio destino." 
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EMBAIXADORES

Os embaixadores irão compor a banca de jurados que elegerá as equipes vencedoras.



O ANO DA MUDANÇA 
Em 2020, vivemos o despertar de um mundo novo, pois a pandemia

mudou muita coisa. Vimos a consagração do trabalho remoto e o
nascimento dos Nômades Digitais, que passaram a viver onde e

como sempre sonharam. 



As amarras do mundo corporativo se afrouxaram, e uma legião de

novos empreendedores surgiu. Pessoas que encontraram na
dificuldade a oportunidade de uma nova vida.

Com eles, nasce a nova geração do empreendedorismo no mundo,
jovens que estão crescendo com essa nova forma de lidar com o

tempo, o dinheiro e o sucesso. 



EMPREENDER É
SER DONO DO

PRÓPRIO DESTINO
O despertar do Talento Empreendedor

deve ocorrer na juventude, quando a mente
está sendo lapidada para a vida adulta.



O projeto tem como objetivo estimular o ensino do empreendedorismo em
escolas de todo o Brasil e desenvolver o talento empreendedor 

em adolescentes e jovens do ensino médio por meio de um concurso 
que elegerá a melhor ideia de negócio, proporcionando 

aos vencedores bolsas de estudo para Faculdade e uma viagem inesquecível
ao Vale do Silício para participar do Silicon Valley BootCamp®  

A intenção é que o projeto se perpetue com edições anuais.





 OBJETIVO DA COPA COLEGIAL
DE EMPREENDORISMO

 #copaempreendedorismo



A Copa Colegial de Empreendedorismo alcançará





de Ensino Médio em todo o Brasil, incentivando e
divulgando o empreendedorismo para todos.

100 mil Escolas Públicas e Privadas

PÚBLICO-ALVO



DIVULGAÇÃO DO PROJETO NAS ESCOLAS

DIVULGAÇÃO DO PROJETO PARA OS ALUNOS

INSCRIÇÃO DA ESCOLA/ALUNO

SELETIVAS

PITCH

PREMIAÇÃO

LEGADO  BRAIN GAME

PALESTRAS E MATERIAIS DE APOIOS A ESCOLAS
E ALUNOS

Envio de kits de inscrição para escolas,
divulgação em mídias sociais.

Mídias sociais, incentivo de professores e
coordenadores, comunicação visual nas
escolas e palestras online.

As inscrições, submissões do projeto, e divulgação
dos finalistas e ganhadores, via plataforma online do
concurso. Times de até 5 participantes das escolas
cadastradas devem se inscrever na Copa, descrever
sua ideia de negócio e postar um vídeo no site da
competição.

Na plataforma, alunos e professores terão acesso a
download de conteúdos com vídeos sobre o ensino de
empreendedorismo, startups e tutoriais para a montagem do
projeto para o concurso. Nas escolas, os alunos assistirão a
palestras online sobre empreendedorismo com os nossos
jurados que também estimularão a inscrição no concurso.Serão selecionados 10 finalistas pelos critérios:  

pioneirismo, inovação, escalabilidade e
potencial de faturamento.

Na grande final, os 10 grupos selecionados
apresentarão seus projetos aos jurados que

vão eleger 1º, 2º e 3º lugar. Evento será
aberto e transmitido pela plataforma do

concurso e do YouTube..

1º Lugar: Viagem ao Vale do Silício
+até 5 bolsas de estudo de 100%  em
Administração de Empresas na URM.

2º Lugar: Até 5 Bolsas de Estudos de 100%   
em Administração de Empresas na URM.

+ programa de mentoria em SP
3º Lugar:  Até 5  Bolsas de Estudos de

100% em Administração de Empresas na
URM. 

As escolas participantes terão acesso a
metodologias de ensino de

empreendedorismo da URM Education 
 Silicon Valley, possibilitando que

professores despertem o interesse pelo
empreendedorismo em seus alunos. 

DINÂMICA DO PROJETO

PIONEIRISMO

INOVAÇÃO

ESCALABILIDADE

PIONEIRISMO

INOVAÇÃO

ESCALABILIDADE



VIAGEM AOS EUA (PRÊMIO)

A Copa Colegial tem calendário permanente que cresce ano a ano 

Dia 30 de outubro
ANÚNCIO FINALISTAS

INSCRIÇÕES ESCOLAS

GRANDE FINAL

até 30 de maio 

10 de novembro  15 a 21 de janeiro

INSCRIÇÕES PROJETOS
até 30 de setembro



Na plataforma, alunos e professores terão acesso a download de
conteúdos com vídeos sobre empreendedorismo, startups e

tutoriais para a montagem do projeto para o concurso. Os alunos
terão um passo a passo de como montar um 

verdadeiro projeto de Startup.



Nas escolas, os alunos assistirão a palestras online sobre
empreendedorismo com os nossos jurados, que também

estimularão a inscrição no concurso. 

PALESTRAS E MATERIAIS DE
APOIO ÀS ESCOLAS E ALUNOS



As escolas receberão um link para download de um jogo, ferramentas e orientação para incentivar o
empreendedorismo entre os alunos:

METODOLOGIA 
Um legado para as escolas

INSPIRAÇÃO - Exibição de vídeos inspiracionais
INFORMAÇÃO - Conteúdos apresentam dados e fatos
sobre empreendedorismo e startups
INSTRUMENTAÇÃO - Cartilha detalha o passo a passo
para a montagem de um projeto de startup
INTERAÇÃO - Exercícios prontos são entregues para
docentes aplicarem em grupos visando a discussão,
lapidação e apresentação profissional do projeto

FERRAMENTAS
THE 4 I'S OF LEARNING* - (Os quatro I's do aprendizado)

Criativos
Intuitivos
Lógicos
Organizacionais
Dinâmicos
Relacionais

JOGO
BRAIN GAME* - Jogo interativo que identifica
os polos de aptidão dos participantes:

*(*)Metodologia proprietária URM Education LLC - ©  todos os direitos reservados



A GRANDE FINAL



A FINAL SERÁ TRANSMITIDA AO VIVO,  COM EXPECTATIVA DE PÚBLICO DE
MAIS DE 30 MIL PESSOAS. TUDO ISSO EM FORMA DE  UM PROGRAMA DE TV,
COM O PITCH DOS NOSSOS FAMOSOS JURADOS E OS 10 TIMES FINALISTAS.



O programa contará com cerca de 2 horas e meia de duração, onde cada time
finalista terá cerca de 5 minutos para apresentar seu projeto e 5 minutos para

perguntas dos jurados.



VISIBILIDADE DE PARCEIROS
Uma excelente oportunidade de associar sua marca ao júri de celebridades 

- Fala do Patrocinador
- Logo de forma randômica na contagem regressiva

- Aparições pontuais durante a transmissão no canto direito da tela
-  Possibilidade de vinheta da marca durante o evento

 - Citações pelo nosso mestre de cerimônias com logo estourado na tela
(Ações variam de acordo com a cota escolhida).

TRANSMISSÃO ONLINE AO VIVO 



PRÊMIOS
  PRIMEIRO COLOCADO

Viagem para os Estados Unidos
participação no Silicon Valley BootCamp®.

O Coordenador do Colégio vai junto.
+ 5 bolsas de estudo de 100%

Bacharelado em Administração de Empresas da URM*



SEGUNDO COLOCADO
5 bolsas de estudo de 100%

Bacharelado em Administração de Empresas da URM*
+ programa de mentoria em São Paulo 



TERCEIRO COLOCADO

5 bolsas de estudo de 100%
 Bacharelado em Administração de Empresas da URM*

 

*Opções Presencial e EAD



COTAS DE
PATROCÍNIO

Sua marca contribuindo com a maior ação de
fomento ao empreendedorismo da história do Brasil



LEI FEDERAL DE INCENTIVO À CULTURA - LEI ROUANET

A lei federal de incentivo à cultura permite que o investimento seja de até 100% dedutível do imposto
 de renda (limitado a 4% do IR devido para pessoas jurídicas) e o desembolso realizado
 pode ser lançado como despesa operacional diretamente no livro de apuração do
 lucro real - LALUR, reduzindo assim a base de cálculo do próprio IR.

Exemplo:
Imposto de renda Pessoa Jurídica devido/estimado: 35.000.000,00
Valor dedutível via patrocínio – Lei de Incentivo à Cultura (4%) : R$ 1.400.000,00
Enviar TED selecionando a finalidade: Patrocínio – Lei de Incentivo à Cultura 



PARCEIRO DE MÍDIA



 Assinaturas 5" do Patrocinador das comerciais / boletins do  Projeto de TV JP News

Inserção de logomarca em mídias digitais. Ex. Instagram, Facebook e Google

Divulgação Inscrições

Descrição Platinum
R$ 500.000,00

Gold
R$ 300.000,00

Silver
R$ 150.000,00

Bronze
R$ 75.000,00

Logo na Landing Page do concurso
Stand virtual em área de patrocinador na plataforma (botão para download de

conteúdos + inserção de vídeo da marca + link para site e/ou WhatsApp)  

X X X

X

X

Exposição Dia da Transmissão do Concurso    

Citações do patrocinador pelo cerimonialista durante o evento, com inserção de
logo na tela

X X

X

X
Sorteio de brindes na programação

2 1

Logo de forma randômica em forma de GC - Gerador de Caractere, em momentos-
chave da transmissão do evento

X X

1

3  3 1 1
X

Ações de Relacionamento    

Mailing dos participantes

Material digital de divulgação do patrocinador para as escolas 

Participação do representante do patrocinador em Live organizada pelo projeto

BRAIN GAME: teste para detectar e preparar os talentos dos empreendedores 
no time do patrocinador

X X X

X X
X

X

Logo em contagem regressiva do Concurso

X

X X X

Fala do patrocinador na abertura do Concurso X X

Vinheta antes do anúncio dos vencedores

X

X

1

12 meses de exposição
 Assinaturas 5" do Patrocinador das comerciais / boletins do Projeto de Rádio JP

X
X



TV JP NEWS / VEICULAÇÃO NACIONAL

Boletins informativos 45" do Projeto
com assinatura 5" do Patrocinador

Comerciais 30 " do Projeto com
assinatura 5" do Patrocinador

Rotativo Vespertino 

Rotativo Prime Time

Das 12h00 às 18h50

Das 18h00 às 24h00

TOTAL TV JP News 192

FORMATO FAIXA HORÁRIA ENTREGA TOTAL NO PERÍODO

Rotativo Vespertino 

Rotativo Prime Time

Das 12h00 às 18h50

Das 18h00 às 24h00

48

48

48

48

RADIO JP / VEICULAÇÃO NACIONAL

Boletins informativos 45" do Projeto
com assinatura 5" do Patrocinador Rotativo das 12h00 às 18h50 Das 12h00 às 18h50

TOTAL RÁDIO JP 48

FORMATO FAIXA HORÁRIA ENTREGA TOTAL NO PERÍODO

48

REDES SOCIAIS

FACEBOOK / INSTAGRAM post
projeto com logomarca Patrocinador

TWITTER post projeto com logomarca
Patrocinador

POST / FEED

FORMATO FAIXA HORÁRIA ENTREGA TOTAL NO PERÍODO

12

TWITE

DIGITAL

12

TOTAL DIGITAL 24



 PARA OS PATROCINADORES:
INTRAEMPREENDEDORISMO



BRAIN GAME: teste para identificar os talentos dos seus colaboradores.

Cada patrocinador poderá escolher um colaborador para ser um multiplicador da
metodologia de empreendedorismo e difundir as técnicas dentro da companhia.




BRAIN GAME PARA PATROCINADORES



OBRIGADO!

Conheça o prêmio 
https://www.urmsiliconvalley.com/silicon-valley-bootcamp

/showcase/copa-colegial-de-empreendedorismo/

@copaempreendedorismo

/copaempreendedorismo

/urm.rds.land/copaempreendedorismo

https://www.instagram.com/copaempreendedorismo/
https://www.linkedin.com/showcase/copa-colegial-de-empreendedorismo/about/?viewAsMember=true
https://www.facebook.com/Copa-Colegial-de-Empreendedorismo-109250451515759
http://urm.rds.land/copaempreendedorismo
https://www.linkedin.com/showcase/copa-colegial-de-empreendedorismo/
https://www.instagram.com/copaempreendedorismo/
https://www.facebook.com/copaempreendedorismo
http://urm.rds.land/copaempreendedorismo

